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Witaj szanowna druhno, witaj drogi druhu!

Z ogromn¹ przyjemnoœci¹ oddajemy w Twoje rêce drugi zeszyt
z serii „Wiedzajnika Harcerskiego”.

Tym razem dajemy Ci spisane w bardzo zrozumia³y i przystêpny 
sposób Formy Pracy w dru¿ynach.

Zeszyt ten powsta³ w oparciu o dane i informacje wykreowane
i przekazane na jednym z kursów dru¿ynowych przez phm. Dariusza 
Majchrowskiego.

Je¿eli masz jakieœ ciekawe uwagi lub spostrze¿enia odnoœnie 
spisanych tutaj Form Pracy kontaktuj siê proszê z ich autorem, od 
którego mo¿esz dowiedzieæ siê jeszcze wielu ciekawych rzeczy na ten 
temat.

„Wiedzajnik” mo¿esz „nabyæ” w Komendzie Hufca ZHP
w Siemianowicach Œl¹skich za jeden przeœliczny uœmiech. Ju¿ 
wkrótce postaramy siê aktywowaæ mo¿liwoœæ prenumeraty. Je¿eli 
jesteœ zainteresowany - daj nam znaæ.

Z powa¿aniem
Agencja Wydawnicza MarcoDRUK2000

Ju¿ wkrótce zostan¹ wydane kolejne zeszyty z tej serii. Co bêdzie w kolejnych, 
dowiesz siê ju¿ wkrótce.

Je¿eli masz jakiekolwiek propozycje, materia³y, rady i inne im podobne
ró¿noœci mo¿esz je dostarczaæ bezpoœrednio do studia Agencji Wydawniczej
mieszcz¹cego siê w Siemianowicach Œl¹skich pod adresem: 41-100 Siemianowice
ul.Korfantego 15a/12. Mo¿esz równie¿ kontaktowaæ siê telefonicznie pod
numerem  (032)  2281493.

PRZYJEMNEJ I KREATYWNEJ PRACY ¯YCZY 
Agencja Wydawnicza MarcoDRUK2000
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SPECYFIKACJA FORM PRACY

Akcje spo³eczne
S¹ to archaiczne okreœlenia do dnia dzisiejszego jednak podejmowane. S¹ to akcje, które robimy dla
œrodowiska, czyli dla dzieci z podwórka, dla mam, nauczycieli, emerytów.

Zwiady rodzajowe
Terenoznawczy, historyczny, turystyczny, folklorystyczny, komunikacyjny, etnograficzny,  gospodarczy,
przyrodniczy, obserwacja, wywiad, wycieczka, zadanie miêdzy zbiórkowe, badanie domu. Zawsze powinno
byæ podsumowanie.

Zajêcia techniczne (majsterki)
Zwi¹zane z przetwarzanymi lub wytwarzanymi przedmiotami.

Zajêcia sportowe
Wyœcigi  czyli tor przeszkód. Tu wchodzi ogrom zajêæ maj¹cych na celu rozwiniêcie kultury f izycznej.
S¹ to krótkie zajêcia sportowe na zbiórce, poprzez turnieje a na ol impiadach skoñczywszy.

Wycieczki dru¿yny
Trzy etapy:
- przygotowania: opiekun, noclegi , kosztorys, ubezpieczenie, pozwolenia od rodziców, program,

uczestnicy, sprzêt;
- realizacja programu;
- podsumowanie.

Biwaki dru¿yny
Trzy etapy:
- przygotowania: opiekun, noclegi , kosztorys, ubezpieczenie, pozwolenia od rodziców, program,

uczestnicy, sprzêt;
- realizacja programu;
- podsumowanie.

Gry terenowe
Tu wchodz¹ wszelkie gry ze scenariuszem lub bez przeprowadzane na powietrzu - generalne zasady:
- gra musi byæ dopasowana do terenu;
- gra musi byæ dostosowana do wieku uczestników;
- zasady gry musz¹ byæ zwiêz³e, wystarczaj¹co jasne i zrozumia³e.

Biegi harcerskie
Tak¿e gra terenowa po jakimœ czasie szkolenia lub czasookresie w celu podsumowania i sprawdzenia
wiadomoœci nabytych przez harcerzy.

Konkursy, Quizy, Testy, Krzy¿ówki
Konkursy mog¹ byæ plastyczne, muzyczne i  inne, prawie w ka¿dym temacie. Wa¿ne jest podsumowanie.

Zabawy towarzyskie
Planszowe czyli potocznie zwane œwietlicowymi . Nale¿y odpowiednio dostosowaæ do wieku uczestników
i przestrzegaæ regulaminów gry.

Ogniska, Kominki
Dla wszystkich jasne. Musimy przygotowaæ miejsce na ognisko i je u³o¿yæ lub przygotowaæ siê do kominka.
Konieczna jest osoba prowadz¹ca ca³oœæ i dobranie tematu dla wszystkich. Obrzêdowoœæ te¿ jest wa¿na -
rozbudowaæ.

Zabawy i gry w izbie harcerskiej
Pod tym tematem s¹ wszelkie gry i  zabawy w izbie harcerskiej jakie znamy i  stosujemy na co dzieñ.
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SPECYFIKACJA FORM PRACY

Potañcówki
Forma, w której  mo¿emy naszych harcerzy nauczyæ tañczyæ a to na pewno im siê w ¿yciu przyda. Poza tym
m³odzie¿ potrzebuje p³aszczyzny, na której mog¹ siê spotkaæ na luzie. Mo¿e to byæ np.  szkó³ka tañca.

Wieczornice
Wieczór literacki - m³odym ludziom takie coœ te¿ jest potrzebne. Nie zapomnij dobraæ odpowiednio poezjê.
Mo¿e to byæ wieczór z muzyk¹.  Najlepiej w³¹czyæ w to harcerzy. Samemu staraæ siê tylko ukierunkowaæ
imprezê. Ktoœ musi prowadziæ taki wieczór. Przed imprez¹ musicie przygotowaæ odpowiedni wystrój
i wytworzyæ odpowiedni nastrój .

Os¹dy nad bohaterem
Ogl¹damy f ilm lub byliœmy w teatrze lub czymœ takim. Mo¿e to byæ osoba nam znana. Mo¿e to byæ nawet
s¹d nad harcerzem, który niegodnie siê zachowa³. Musi byæ obroñca, adwokat i prawdziwy s¹d: harcerze s¹
przysiêg³ymi. Mo¿emy dru¿ynê podzieliæ na pó³ i  zaczynamy s¹dziæ.

Burza mózgów
Ma na celu znalezienie sposobu na wyjœcie z opresji, znalezieniu odpowiedzi na pytanie, wymyœlenie
czegoœ w grupie. Proste do zrealizowania - rzucamy temat i ka¿dy kto chce mówi o tym co uwa¿a
za wa¿ne w temacie.

Film
Ogl¹danie fi lmu. Trzeba przygotowaæ jakiœ wartoœciowy film i stworzyæ dogodne warunki do jego ogl¹dania.
Ogl¹damy go z kul tur¹ widza. Po fi lmie mo¿emy podyskutowaæ.

Festiwal
Mo¿e byæ kultury, muzyki,  filmu itp. Ma byæ mo¿liwoœci¹ pokazania dorobku „kulturalnego lub innego”. Jest
form¹ dosyæ trudn¹. Trzeba zrobiæ dekoracje, stworzyæ mo¿liwoœæ do zaprezentowania swoich dzie³.  Wybraæ
osobê prowadz¹c¹, przygotowaæ przerywniki i  zrobiæ podsumowanie z pochwa³ami  lub nagrodami.

Gazetka, Audycja
Rodzaj dziennikarstwa. Harcerze bawi¹ siê w dziennikarzy. Pisz¹ artyku³ o tym co jest dla nich wa¿ne
i o tym co chcieli by by³o w pracy.  Trzeba znaleŸæ redaktora naczelnego, który to wyda i zrobi  z tego
odpowiedni materia³. Przy lepszym sprzêcie technicznym mo¿e zamiast gazety byæ audycja lub film.

Spotkanie z ciekawym cz³owiekiem
Najpierw trzeba siê zastanowiæ kim by mia³ byæ ten ciekawy cz³owiek i  co móg³ by pokazaæ naszym
harcerzom. Nastêpnie nale¿y przygotowaæ takie spotkanie od strony organizacyjnej tzn. treœæ pytañ,
miejsce, czas, wystrój, forma podziêkowania, itp.

Wyjœcie do placówek kulturalnych
Trzeba najpierw wprowadziæ kl imat jaki z regu³y panuje w takich placówkach. Powiedzieæ o strojach,
zachowaniu, itp. W ybraæ repertuar i resztê jak z fi lmem.

Rajdy
Na zasadzie biwaku i biegu harcerskiego.

Obozy
Na zasadzie biwaku i biegu harcerskiego.

Z³azy
Na zasadzie biwaku i biegu harcerskiego.
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Zloty
Na zasadzie biwaku i biegu harcerskiego.

Manewry
Na zasadzie biwaku i biegu harcerskiego.

Turnieje
Jest to rywalizacja pomiêdzy zastêpami, patrolami, dru¿ynami . Mog¹ byæ pomieszane zajêcia sportowe
z nie sportowymi. Coœ na zasadzie olimpiady.

Uroczystoœci
Tu mamy na myœli wszelkie œwiêta, rocznice, urodziny. Nale¿y je obchodziæ bardzo ciep³o. Dobrze
przygotowaæ i poprowadziæ.

Zajêcia muzyczne
Zajêcia bardzo specjalistyczne. Potrzebne jakiekolwiek instrumenty. Zajêcia podobne do lekcji wychowania
muzycznego

Mikro-kursy
Krótki kurs szkoleniowy, wy³o¿enie teorii.

Inscenizacje
Robimy inscenizacjê. Mog¹ to byæ zajêcia docelowe. Robimy przedstawienie lub poœrednie krótkie
inscenizacje, kawa³ki. Zadbaæ o odpowiedni temat i pomóc przy realizacji  - re¿yseria.

Zajêcia przy komputerze
Nowe jeszcze ciep³e ale ju¿ siê zdarzaj¹. Odpowiednia organizacja zajêæ aby wszyscy siê bawili.
Dla lepszych trudniejsze zajêcia dla s³abszych l¿ejsze. Odpowiednio do wieku przygotowaæ
oprogramowanie. Staraæ siê uatrakcyjniaæ ale te¿ i uczyæ na takich zajêciach.
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FORMY PRACY - PODZIA£ NA GRUPY TEMATOWE

GRUPA - Zajêcia terenowe
1. zwiady;
2. wycieczki;
3. biwaki;
4. rajdy.

GRUPA - Rywalizacja i wspó³zawodnictwo
1. gry i æwiczenia sportowe;
2. konkursy;
3. turnieje;
4. gry œwietlicowe;
5. gry terenowe;
6. biegi harcerskie;
7. alarmy.

GRUPA - Aktywnoœæ twórcza
 1. zabawy;
 2. ogniska - kominki;
 3. piosenki i pl¹sy;
 4. formy teatralne;
 5. zwyczaje, obrzêdy;
 6. gazetki;
 7. wystawy;
 8. audycje;
 9. akademie;
 10. zajêcia techniczne;
 11. zajêcia plastyczne.

GRUPA - Operowanie s³owem
1. wyk³ady - referaty;
2. dyskusje;
3. spotkania;
4. gawêdy;
5. sesje;
6. rady - komisje.

GRUPA - Wychowanie przez pracê
1. s³u¿by - dy¿ury;
2. prace zarobkowe;
3. czyny spo³eczne;
4. prace produkcyjne.

GRUPA - Imprezy masow e
1. zloty, z³azy;
2. manewry;
3. raporty, musztry, defilady;
4. capstrzyki, pochody, manifestacje;
5. olimpiady sportowe.
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